
地域創生・社会課題解決 AI コンテスト 2026 

応募要項 

主催／アマゾン ウェブ サービス ジャパン合同会社 

共催／株式会社共同通信社 

1. 開催趣旨 

「地域創生・社会課題解決 AI コンテスト」は、次世代を担う若い世代の革新的なアイデア

と AI・デジタル技術を活用し、地域が直面する課題解決のアイデア創出を目指すコンテス

トです。最終審査は、以下の 8 地域で開催される「AWS デジタル社会実現ツアー2026」内

で実施されます。 

都道府県 開催地・会場・住所 日程 

北海道 DO-BOX EAST 

〒060-0041 北海道札幌市中央区大通東 4 丁目 1 番地 

北海道新聞社ビル 1 階 

8 月 18 日（火） 

新潟県 NINNO3 

〒950-0917 新潟県新潟市中央区天神 1 丁目 1 番地 プ

ラーカ 3 地下 1 階 

8 月 19 日（水） 

静岡県 M20 

〒420-0857 静岡県静岡市葵区御幸町 20 番地 M20 ビ

ル 

8 月 20 日（木） 

愛知県 中日ホール＆カンファレンス 

〒460-0008 愛知県名古屋市中区栄 4-1-1 中日ビル 6F 

8 月 21 日（金） 

広島県 エディオンピースウイング広島 

〒730-0011 広島県広島市中区基町 15 番 2-1 号 

8 月 25 日（火） 

愛媛県 E:N BASE 

〒790-8570 愛媛県松山市一番町 4 丁目 4 番地 2 愛媛

県庁第二別館 

8 月 26 日（水） 

福岡県 Fukuoka Growth Next (FGN) 

〒810-0041 福岡県福岡市中央区大名 2-6-11 

8 月 27 日（木） 

宮城県 せんだいメディアテーク 8 月 28 日（金） 



〒980-0821 宮城県仙台市青葉区春日町 2-1 

2. 応募要項 

【テーマ】 

「AI で地域の課題を解決せよ」 

各県の課題テーマは 7 月 3 日までにお申込者に対して通知いたしま

す。 

【参加資格】 

各県教育機関に所属する 28 歳以下の学生（西暦 1998 年 4 月 2 日以

降生まれ）の者（または、同条件の者で構成される団体） 

※大学博士課程など、学生であれば 28 歳以下まで応募可能 

※未成年者は参加に当たり事前に法定代理人の同意を得てください。 

【応募区分】 個人またはチーム 

【募集内容】 

未応募のオリジナル作品であること。 

 

※未応募の定義：本コンテストの最終審査会（2026 年 8 月 18 日）よ

りも前のコンテストで応募歴のない作品。ただし、大幅な改変のある

作品に限り、改変前後の比較資料を提出することで応募可能とし、そ

の評価は審査委員に一任します。学園祭等のクローズな大会は未応募

として取り扱います。作品公開有無は問いません。 

【審査のポイント】 

総合得点だけでなく、プロダクト、テクノロジー、アイデアの 3 つの

カテゴリで審査します。 

 

アイデアの観点では、下記の内容を中心に審査をいたします。 

・与えられ課題に対する深い理解と洞察 

・解決策の革新性と実現可能性 

・地域社会へのインパクトと波及効果 

・他地域への展開可能性 

・産学官金との連携可能性 

・持続可能なビジネスモデルとしての可能性 

 

プロダクト、テクノロジーの観点では、クラウドや AI テクノロジーが

有効に活用できているかの観点から審査します。 

 

【コンテストの流 1) エントリーフォームより、事前にお申込みください。 



れ】  

1) 7 月 3 日までに目途にお申込みいただいた方に各県ごとのテーマ

（課題）および AWS SA によるトレーニング、発表会それぞれの

開催日時を通知します。いずれも夏休み中の平日を予定していま

す。  

2）再度コンテストへの参加意思の確認を行います（方法は別途ご案

内） 

3) 発表会にて制作物のデモを交えたプレゼンテーションを実施いただ

きます。そちらの内容に基づいて審査を行います。 

 

最大 3 組の入賞者には各地域の「AWS デジタル社会実現ツアー

2026」にて約 10 分間のプレゼンテーションを実施。審査委員からの

質問にも対応いただきます。 

【各賞】 

最優秀賞（副賞 10 万円） 8 本 

※AWSデジタル社会実現ツアー2026 が実施される 8 地域毎に最優秀

賞が選定されます 

【開発形式・開発環

境】 

【必須要件】 

・クラウドや AI 技術を活用したソリューション開発を前提とします。 

・コンテスト当日はシステムの全体または一部がクラウド上で動作し

ているソリューションのデモンストレーションを実施いただく必要が

あります。 

 

【開発環境について】 

本コンテストの応募に際し必要となるクラウドや AI 環境は、原則応募

者自身（または所属される組織・機関）でご用意いただく必要があり

ます。 

 

【AWS による開発支援】 

AWS のソリューションアーキテクトによるコーディングエージェント 

Kiro を用いた開発方法に関するハンズオンセッションを行います（参

加は任意）。 

開催方法・日付については別途募集エントリーいただいた方にご案内

します。 

【応募期間・スケジ 事前エントリー: 2026 年 6 月 30 日（火）まで 



ュール】 テーマ公開・本エントリー開始: 2026 年 7 月 3 日までに、各県ハンズ

オン/発表会の日程を事前エントリーいただいたメールアドレス宛にご

連絡します。 

事前ハンズオン: 2026 年 7 月上～中旬 

開発期間: ハンズオン後より順次～ 発表会まで 

発表会：2026 年 7 月下旬～8 月 7 日 

*スケジュールは予告なく変更となる場合があります。 

【2026 デジタル社

会実現ツアーへの参

加】 

コンテストで入賞した最大 3 組の方々には各県で開催される 2026 年

デジタル社会実現ツアーにて、ご自身の作品の発表をしていただきま

す。 

※デジタル社会実現ツアーに参加するための旅費（交通費のみで宿泊

費は含まず）は、1 作品につき 1 名分に限り主催者側で負担いたしま

す。 

【応募作品の取扱

い】 

・応募作品の著作権は応募者本人に帰属します。但し、「応募作品の

取扱い」の範囲において、主催者が使用・複製することは無償で認め

られるものとします。 

・デジタル社会実現ツアー2026 にてプレゼンテーションを行っていた

だく方またはその所属する組織・機関には、AWS イベント規約にご同

意いただくとともに、AWS 事例許諾書 (Marketing Authorization and 

Release Form) にご同意いただきます。 

・デジタル社会実現ツアーにてプレゼンテーションを行っていただく

方には、AWS イベント規約および AWS 事例許諾書にご同意いただき

ます。 

【応募上の注意と著

作権】 

【応募上の注意と他人の著作物に対する事前承諾】 

 

・応募可能な作品は、応募者本人が制作した、未応募のオリジナル作

品（他のコンテスト含む）です。（未応募の定義は「募集内容」参

照） 

・作品制作にあたり、発想・機能について参考にしたソフトウェアや

サービスがある場合は必ずそのソフトウェア名やサービス名と相違点

を応募フォームに記入してください。応募フォームへ記入がなく、第

三者が作成したソフトウェアやサービスを参考にしていることが判明

した場合は、応募受付および審査結果を取り消す場合があります。 

・応募作品は、他人の著作権等を侵害していないものに限ります。作

品に第三者が権利を有する著作物を使用・引用している場合（サンプ

ルデータを含む）は、必ず応募者本人が適切な手段により事前に権利



者の許諾を得るとともに、引用した物（音楽、写真、文章なども）を

すべて記入してください。 

 

(参考) 著作権について 

・応募作品で使用する、オリジナルでないデータや情報、プログラム

などについては、著作権に関する事前の処理が必要です。著作権は、

プログラムや文章、絵、映像、音楽など、人が表現したものすべてに

存在します。（オープンソースにも著作権があります。使用方法・制

限事項を遵守してください） 

 

文化庁 著作権について 

https://www.bunka.go.jp/seisaku/chosakuken/index.html 

著作権 Q&A 

https://www.bunka.go.jp/jiyuriyo/qa1.html 

一般社団法人コンピュータ著作権協会（ACCS） 

https://www2.accsjp.or.jp/ 

・作品制作にあたり、発想・機能について参考にしたソフトウェアや

サービスがある場合は必ずそのソフトウェア名やサービス名と相違点

を応募フォームに記入してください。 

・記入なく第三者が作成したソフトウェアを参考にしていることが判

明した場合は、応募受付および審査結果を取り消す場合があります。 

・応募作品は、他人の著作権等を侵害していないものに限ります。作

品に第三者が権利を有する著作物を使用・引用している場合は、必ず

事前に権利者の許諾を得てください。 

【個人情報の取り扱

い】 

本コンテストの実施運営に際して取得した個人情報は、主催者である

アマゾンウェブ サービス ジャパン合同会社（AWS）の AWS プライバ

シー通知（https://aws.amazon.com/privacy/）に基づき、適正に取

り扱いを行います。 

【お問合せ】 
AWS デジタル社会実現ツアー運営事務局 

E-mail: aws-jp-sousei@amazon.com 

※本応募要領は 2026 年 6 月 1 日現在の内容です。最新情報は公式 Web サイトをご確認ください。 

3. FAQ：よくある質問 

■参加資格について 



 

Q：留学等で海外在住の場合も応募できますか？ 

A：参加資格の要件を満たしていれば、どなたでも応募可能です。但し、提出資料・プレゼ

ンテーションは日本語で実施することが要件です。ただし、入賞した場合、AWS デジタル

社会実現ツアー 2026 にご参加いただくまでの交通費につきましては、国内利用分のみ事務

局負担となります。 

Q：社会人やフリーターでも応募は可能ですか？ 

A：教育機関所属の学生に限定させていただきます。 

Q：団体参加時にチーム人数の制限はありますか？ 

A：5 人を目安の上限としてください。こちらを上回る場合は事務局までご連絡ください。 

Q：学生であれば、28 歳でも応募は可能ですか？ 

A：学生の方の場合、28 歳以下であれば、チーム・個人どちらでも応募可能です。 

 

■技術・開発環境について 

 

Q：開発言語に指定はありますか？ 

A：AWS 等クラウド環境で利用可能 (または AWS などのクラウド環境と連携可能) なプロ

グラミング言語であれば、特に指定はありません。 

Q：クラウド環境は必ず自分で用意する必要がありますか？ 

A：原則として応募者自身（または所属組織）で AWS 等のクラウド環境をご用意いただく

必要があります。 

Q：AWS 以外のクラウドサービスも利用できますか？ 

A：はい。AWS 以外のクラウドサービスの利用も可能です。また、利用するクラウドサー

ビスが AWS であるか否かは審査に一切影響しません。 

Q：IoT ソリューションの応募は可能ですか？ 

A：AWS IoT や AWS Greengrass などを利用した IoT ソリューションは応募可能です。た

だし、ハードウェア部分の実装は必須ではありません。 

Q：制作物のデモは必要ですか？ 

A：はい、発表会ではデモは発表内容に必ず含めていただきます。 

 

■応募について 

 



Q：複数のソリューションを応募することは可能ですか？ 

A：可能です。ただし、それぞれの提案が異なる地域課題に対するソリューションである必

要があります。 

Q：提出したソースコード等に機密情報が含まれる場合はどうすればよいですか？ 

A：機密情報は伏せていただいて構いません。ただし、発表会時のデモンストレーションに

必要な情報は提供してください。 

Q：他のコンテストに応募したソリューションを転用できますか？ 

A：その他のコンテストとの併願はできません。 

 

■発表会について 

 

Q：発表会場までの交通費は支給されますか？ 

A：オフラインで開催する場合、地域別発表会に参加するため旅費 (交通費のみで宿泊費は

含まず) は、1 作品につき 1 名分に限り主催者側で負担いたします。 

Q：発表会に出席できない場合はどうなりますか？ 

A：入賞判断にあたり、発表会への参加は必須となります。出席が難しい場合は、事前に事

務局にご相談ください。 

Q：最終審査の発表時間は調整可能ですか？ 

A：各地域の開催時間は固定を予定していますが、その中での発表順序については可能な限

り調整いたします。 

 

■その他 

 

Q：提案内容の権利は誰に帰属しますか？ 

A：提案内容の権利は応募者に帰属します。ただし、事業化支援を受ける場合は、支援機関

との協議が必要となる場合があります。 

Q：提案内容は公開されますか？ 

A：受賞提案については、概要を公開させていただく場合があります。ただし、公開内容に

ついては事前に応募者と協議いたします。 

Q：最優秀賞の副賞 10 万円の使い道に制限はありますか？ 

A：ありません。応募者自身で自由に使っていただいて構いません。 


